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DE PRODUCER 222
EN ZIJN STUDIO ¢

Vroeg of laat moet iedere band eraan geloven. Uitp  uur machismo of onder druk van
platenmaatschappij, publiek, vrienden of zelfs fami lie wil men de studio in om muziek vast te
leggen voor het nageslacht. Maar wat gebeurt daar n  u eigenlijk in zo’n studio en hoe mixt men
een master? Immers iedere studio kan het, maar elke  studio doet het anders. De razende
reporters trokken de provincie in, op zoek naar het geheim, met de vraag: hoe registreer je de
(on)kunde van een band? Verschillende mixmeesters, studiotovenaars, mengtafelpiloten en
opname-lijders wilden graag een tip van de sluiero  plichten. Welkom bij Alice in Studioland!

Allereerst trokken we naar de studio waar de Popunie zelf ook wel eens cd’s opneemt en die al jaren
de Grote Prijs van Zuid-Holland sponsort; de Rotterdamse EXCESS STUDIO. Deze Studio is erg
bandgericht en beschikt over twee opnamestudio’s. Bijzonder is 0.a. het hoge plafond boven het
drumstel waardoor een realistisch live-geluid kan worden ge- creéerd. Ook de afluister-ruimte is apart,
er kan maar liefst op drie verschillende hoogwaardige monitorsystemen worden afgemixt en de
akoestiek van de ruimte is erg goed. “De afluisterruimte komt het meest overeen met de akoestiek van
de meeste huiskamers”, vertelt producer Hans Pieters die al jaren betrokken is bij de Excess Studio.

Excess maakt gebruik van ProTools, in combinatie met een Apple G4. Hiernaast zijn analoge pre-
amps en Avalon compressors voorhanden. Omdat Excess al vrij lang bestaat vragen we ons af hoe
het hier eigenlijk ging voor de digitale revolutie. “V66r 1997 waren we analoog en dat ging eigenlijk
best goed, maar de mogelijkheden werden op een gegeven moment te beperkt. Vandaar de
overstap”, vertelt Hans.

Hans werkt wisselend als producer of als opnametechnicus. Daar zit wel een groot verschil in, zo
blijkt. “Als producer maak ik echt plannen van tevoren samen met de band. Maar tegenwoordig zijn
bands al veel beter voorbereid en trekken hun eigen plan, dus op zo’n moment neem ik de nummers
gewoon op en ben ik puur opnametechnicus. Ik krijg ook veel eindmixen binnen die ik nog wat
bijschaaf waardoor het geheel meer volwassen gaat klinken.” Hans neemt het liefst op in lagen omdat
dit volgens hem het beste resultaat geeft.

Hans Pieters - Excess Studio

“Bij het in lagen opnemen merk ik wel, dat muzikanten hun partij toch niet zo goed kunnen spelen
omdat ze zichzelf opeens goed kunnen horen, bereid het in je eentje spelen dus goed voor.” Voor het
rechttrekken van speelfouten heeft Pieters allerlei software- programma’s “Maar deze programma’s
gebruik ik natuurlijk zo min mogelijk omdat de kans groot is dat je een statisch, kaal geheel krijgt.”
Tenslotte nog wat tips van deze oude rot uit het vak: “Zorg dat niks piept of los zit aan je spullen en
bezuinig altijd in overleg met de producer/technicus op de juiste punten”

Een warm pleidooi voor analoog kwam ons ter ore in de SAHARA SOUND STUDIO van Henk Koorn.
Koorn is sinds jaar en dag bekend als zanger van de band Hallo Venray. Henk nam afgelopen jaren
talloze bands op zoals Willow, Incense, Burma Shave en Qrio. De studio dankt haar naam aan het
Scheveningse zand dat tussen de muren zit en fungeert als geluidsisolatie.
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De Sahara Sound Studio maakt gebruik van een Mackie tafel en heeft het programma Nuendo op de
pc (te vergelijken met Cubase en Logic). Hiernaast beschikt Henk over een aantal oude analoge
microfoon pre-amps, die zorgen voor dat ouderwets warme geluid waar muzikanten heden ten dage
naar op zoek zijn. Ook masteren doet hij op een aantal analoge bakken. Je zal het niet geloven maar
Henk wil eigenlijk weer helemaal analoog, vandaar dat hij op zoek is naar een ‘vintage’ mixtafel en
een oude bandrecorder.

Henk Koorn - Sahara Sound Studio

Wat betreft produceren houdt Henk er een geheel eigen aanpak op na. “Als een band mij benadert
dan ga ik eerst met ze de oefenruimte in en luisteren naar de nummers die ze op plaat willen zetten. Ik
zorg er dan voor dat we in de oefenruimte het schaafwerk aan de nummers al af hebben voordat we
de studio ingaan. Dit scheelt enorm veel tijd en in de studio weet je waar je aan toe bent. Vervolgens
gaan we opnemen en dat doe ik het liefst in een zo kort mogelijke tijd; inprikken en gaan. Niet te veel
geneuzel om kleine dingetjes, dat werkt voor mij het beste. En als er dan wat overspraak is op de
microfoons dan is dat maar zo. De bands waarmee ik werk hebben meestal weinig budget, dus
masteren doen we alleen als er geld over is.” Henk gaat dus vooral uit van een live situatie. “Soms
gaan bands / producers de fout in door alles één voor één in te spelen (stapelen) waardoor de hele
sfeer uit een opnamesessie verdwijnt. Het moet ook vooral leuk zijn in de studio, want dat hoor je
terug in de opname.” Het afmixen gebeurt ook met behulp van analoge effecten, zoals bijvoorbeeld
een space-echo uit de jaren '70. De drums worden zoals gebruikelijk gepant (pannen is de verdeling
van de instrumenten/tracks in het stereobeeld) zoals je zelf naar een drumstel kijkt. Tijdens het
masteren gebruikt Koorn ter controle altijd twee computer-speakertjes die weinig laag hebben. “Als je
zelfs daar nog bass op hoort, dan zit het op de meeste andere systemen ook wel goed.”

Een praktisch verstandshuwelijk tussen analoog en digitaal vonden we in ROCKTOWN. In een
voormalige pand van de gemeente Rotterdam begon bassist Ocki Klootwijk hier in 1999, met hulp van
allerlei bevriende muzikanten, vanaf de grond een studio op te bouwen. De hele constructie is een
doos-in-doos en het resultaat mag er zijn, want eerlijk is eerlijk; Ocki heeft de mooiste studio die wij
bezochten.

Mede door de ‘vintage’ seventies-look straalt Rocktown een en al rock & roll uit. En gerockt is er;
Herman Brood nam hier zijn laatste plaat Ciao Monkey op en ook Extince, Paul de Leeuw, K’'s Choice,
Barry Hay & His Barking Dogs en E-Life wisten de weg te vinden naar Rocktown. Inmiddels beschikt
Rocktown over twee volledige opnamestudio’s die met ProTools en Logic werken. Ocki gebruikt een
analoge mixtafel en voordat hij ook maar iets naar Pro-Tools stuurt, gaat het door allerlei
hoogwaardige analoge pre-amps en buizenbakken.

Ocki - Rocktown

Ocki wil dan ook een groot misverstand uit de weg ruimen over analoog en digitaal opnemen. “Veel
muzikanten zijn op zoek naar de warme analoge bandcompressie (wat eigenlijk ongewenste EQ is) en
geloven niet dat dit geluid ook gemaakt kan worden door de voorversterking analoog te laten verlopen
via hoogwaardige pre-amps en vervolgens de computer alleen te gebruiken als opslagmedium.
Natuurlijk klinkt een digitale opname kil als je direct inprikt op de computer, maar dat doe ik dan ook
nooit. Ik maak altijd al een bepaalde sound met warme analoge compressie in de pre-productie die
direct op band komt, pas later voeg ik nog effecten uit de computer toe.”

Onlangs produceerde Ocki de plaat van Star Star, een Rotterdamse band die qua stijl in de buurt zit
van The Rolling Stones en The Black Crowes. “Met deze band dook ik de oefenruimte in en zijn we
enorm gaan schaven aan de nummers. We hebben heel duidelijk afgesproken dat ze al mijn adviezen
over zouden nemen en dan aan het eind kijken of ze tevreden waren en er mee door wilden gaan.
Uiteindelijk was het helemaal geen probleem en gingen we als een trein door de twee opname-dagen
heen. Daarna zijn we alles nog gaan perfectioneren en stapelen, maar de basis had de energie van
een live-opname. Voor bands die de studio ingaan zou ik altijd adviseren om vooraf alle nummers
zonder de zang te spelen en dan te kijken of iedereen nog weet waar die is tijdens een nummer. Op
die manier werk je daarna in de studio veel makkelijker en bewuster.”
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Dat ook met beperktere middelen bands prima kunnen worden vastgelegd, wordt bewezen in de
JAMSTUDIO. Deze studio wordt gerund door de enthousiaste broers Remco en Nils van
Grevenbroek.

Hun set-up bestaat uit slechts twee Roland VS

1680 harddisk-recorders, waar ze, naar eigen

zeggen, prima mee uit de voeten kunnen.

“Alles is namelijk mogelijk op de Roland VS 1680;
opnemen, mixen, effecten toevoegen en natuurlijk
masteren” vertelt Remco. “De enige beperking is
dat je maximaal 8-sporen per recorder tegelijk kan
opnemen. Tijdens het opnameproces houden we
hier rekening mee; over het algemeen nemen we
eerst de muziek zonder zang op en voegen die
dan later toe. Dit houdt in dat de band de
nummers perfect m"oet kennen, zonder afhankelijk Harddisc Recorder van de Jamstudio
te zijn van de zang.

Qua microfoons zit het wel snor in de Jamstudio; er wordt voornamelijk gebruik gemaakt van
condensator-microfoons, waarvan sommige met buizen voor het uitversterken van bijvoorbeeld een
gitaarversterker. Voor het drumstel wordt er o0.a. gebruik gemaakt van Omni Directionals. Met relatief
weinig middelen heeft de Jamstudio al veel succesvolle producties afgeleverd van diverse
amateurbands (0.a. The Chick, De Maja fietsclub, Combi-nation en Akoestiek). Reden te meer om
Remco en Nils wat vragen te stellen over hoe je als band voor te bereiden. “Ten eerste is het
belangrijk dat je als muzikant je spullen in orde hebt, niks mag kraken of storen. Neem ook altijd
voorbeelden mee van albums die je goed vindt klinken, dan kan je daar als producer rekening mee
houden.”

Tot slot vertelt Remco dat hij zich kapot ergert aan de cd-producties die tegenwoordig door grote acts
worden gemaakt. “Neem bijvoorbeeld het aloum Californication van The Chilli Peppers, dat is in de
masteringfase helemaal doodgeslagen, er is zoveel compressie op losgelaten dat er totaal geen
dynamiek meer in het geluid zit. Idem dito bij het aloum van Billy Corgan’s Zwan. Toen zijn album op
diverse internetfora besproken werd, reageerde Corgan met de boodschap dat zijn album wel als
allerhardste ter wereld uit je speakers knalt. Er is dus een zogenaamde ‘level-war’ gaande om maar
zo hard mogelijk te knallen, overigens aangewakkerd door de grote platenmaatschappijen.”

Misschien nog wel meer dan in de rockwereld is het in de dance en hiphop essentieel wat er in de
studio gepresteerd wordt. Om hierin wat inzicht te krijgen, gingen we eens langs bij de muzikale
duizendpoot Mike Redman. Hij runt zijn eigen label, genaamd REDRUM RECORDZ , waarop
voornamelijk hiphop en drum’n’ bass platen uitkomen.

In zijn homestudio in Schiedam neemt hij alles ruw op en mixt het daarna af bij Mokosound. Mike is
een echte samplefreak waardoor heel zijn huis vol staat met oude, voornamelijk, Nederlandse platen
(in de hoek zien we een oude plaat van een jonge Gerard Cox liggen). “Soms zit ik nachtenlang achter
m’n draaitafel, met een bak koffie verkeerd, platen te luisteren op zoek naar die ene break die ik kan
gebruiken als basis voor een beat.

Ik ben dan vooral op zoek naar de warme sound van de jaren ‘70”. Wanneer een goede sample
gevonden is, stuurt Mike hem naar zijn Akai S5000 sampler, waarna alles wordt ingeladen in Cubase.
Redman zweert bij oude apparatuur en houdt niet van de cleane sound die tegenwoordig de
hitparades sieren: “Ik gebruik een oude Atari Mega STE computer die vrijwel nooit vastloopt. Effecten
haal ik uit gitaarpedaaltjes, zodat alles zoveel mogelijk analoog blijft. Af en toe haal ik de eindmix nog
door een oude analoge 4-sporenrecorder om een warmer geluid te creéren.”

Eerder genoemd MOKOSOUND wordt gerund door Budy Mokoginta die hier voor bands en
soloartiesten afmixt en masterd. Daarnaast treedt hij bij diverse projecten als producer op. Het Down
Into HipHop 2 album van de Popunie is bijvoorbeeld door Mokoginta gemasterd. Budy gebruikt een
vrij basic set-up waarbij, als het ware, de knoppen nog te overzien zijn. Op de pc draait hij Logic (te
vergelijken met Cubase en ProTools).
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Het gesprek komt als snel uit op masteren, waar Budy een mooie definitie voor heeft: “Masteren zou
je kunnen omschrijven als de verhouding tussen het rendement (wat in dit geval het level is) en de
dynamiek. Als je teveel rendement wil, dan gaat dat ten koste van de dynamiek. Net als Remco van
de Jamstudio beklaagt ook Budy zich over de ‘level-war’ van tegenwoordig. “Radiozenders hebben
tegenwoordig limiters en zelfs decompressie om het volume een beetje in toom te houden! Een
normale mix staat op 12 db en tegenwoordig is het al 9 db. Let maar eens op reclames, die zijn nog
veel harder en liggen rond de 6 db.”

Mokosound gerund door Budy Mokoginta

Budy mastert ook vaak een eindmix van anderen. “ledereen heeft tegenwoordig een studio, maar
niemand heeft een goede afluistering bij het mixen. Dat houdt in dat je bepaalde frequentiegebieden
niet te horen krijgt en dat krijg je er met mastering moeilijk uit. Het gevolg is een productie die op de
ene stereo veel beter klinkt dan op de andere.” Mixen doet Budy zelf in verschillende fases. “Eerst kijk
ik naar de verhouding tussen de instrumenten, dan zoek ik de moeilijke frequenties op en dan ga ik
pas effecten toevoegen. Hier schieten veel mensen de fout in; effecten kunnen makkelijk verkeerd
gebruikt worden. Een mooie galm op de gitaar kan bijvoorbeeld andere instrumenten verdrukken. De
laatste fase is kijken of het verloop in een nummer goed is, sluit de dynamiek bijvoorbeeld goed aan
bij de opbouw van couplet en refrein, zijn er bepaalde effecten die storend werken naarmate het
nummer vordert enz. Als je bijvoorbeeld een nummer van N.E.R.D. beluistert, hoor je tussen de
coupletten verschil wat betreft effecten. In het tweede couplet kan bijvoorbeeld een andere
compressie gebruikt zijn dan in het eerste.” >

Als producer houdt Budy van artiesten met een visie. “Het is heel belangrijk dat een artiest weet wat ie
met een liedje wil, hoe de sfeer moet zijn en wat hij wil horen, dan kan ik daar op inspelen. Ik probeer
mensen hun eigen ding te laten doen en niet te veel te sturen, want dat komt de creativiteit niet altijd
ten goede. Bij een band zijn er altijd goede en minder goede muzikanten, dat merk je al snel. Daarom
probeer ik de goede altijd iets te remmen en de minder goede als het ware op te stuwen waardoor er
een beter eenheidsgevoel ontstaat. Een goede producer kan sterke kanten van een muzikant naar
boven halen.” Nog een laatste tip van Budy: check je mix altijd goed op een koptelefoon en kijk vooraf
eens op internetsites over opnemen zoals www.gearslutz.com of www.digidesign.com (ontwikkelde
ProTools).

In het commerciélere circuit wordt niet fundamenteel anders gewerkt, bleek bij ons bezoek aan UNIT
MUSIC PRODUCTIONS in Schiedam. Ook deze productiestudio bestaat al enige jaren maar haar
activiteiten zijn het afgelopen jaar in een stroomversnelling geraakt. Studio-manager Henk Bothof ging
namelijk een samenwerking aan met Tony Cornelissen (ex-gitarist Kane en producer) en vanaf toen
ging het balletje rollen. Er werd samengewerkt met o.a. Do, Hind, Jim, Replay, Silkstone, Chipz en de
laatste aanwinst, Martin Kesici, de succesvolle Duitse Idol. Unit Music Productions beweegt zich nu in
de wereld van de zogenaamde ‘available songs’. Hierin worden liedjes aangeboden aan
platenmaatschappijen die een bepaald soort nummer zoeken. De studio heeft een tiental schrijvers in
dienst en een publishing-deal met Universal. Door deze manier van werken is de studio anders
ingericht dan gebruikelijk. Zo is de opnameruimte minder gericht op een live band en daardoor ook
een stuk kleiner. Over het algemeen worden er studiomuzikanten ingehuurd die hun specifieke stuk
inspelen.

Ook bij Unit Music staat er een krachtige Apple (G5) met ProTools. “Een Apple blijft gewoon de meest
stabiele computer!” vertelt Henk. “We maken erg veel gebruik van plug-ins waar we twee krachtige
Axcel kaarten voor hebben. Ook beschikken we over een Mainly Vox, een Lexicon 480 galm en een
aantal ‘vintage’ synthesizers zoals de Prophet 5/600 en de moderne versie van de Mini Moog”. Over
de opnametechnieken die gebruikt worden, heeft Henk wel het een en ander te vertellen.“Sommigen
zullen ons voor gek verklaren, maar we nemen de drums standaard zonder compressie op, dat
voegen we pas later toe.

Unit Music Productions te Schiedam

Ook experimenteren we vaak met verschillende microfoon-settings, b.v. met drie microfoons bij de
bassdrum waarvan een mix maken. Drums blijven uiteindelijk het moeilijkst om op te nemen.” Bij Unit
Music Productions is men niet vies van de geneugten die de hedendaagse techniek biedt, verklapt
Henk. “Laatst namen we een basslijntje op waarbij een noot iets te zacht aangeslagen werd.



In Pro Tools is het dan heel makkelijk om zo’'n nootje individueel op te poetsen door er wat gain
overheen te gooien.”

Henk en Tony hebben een duidelijke visie over het maken van een goede opname. “Wij focussen ons
heel erg op de basis van bass en drums en op de zang. Als die twee elementen strak zijn dan ben je
al op de helft. De laatste tijd krijgen we veel demo’s binnen van allerlei bandjes en het valt ons op dat
het probleem vrijwel altijd daar in zit. De hedendaagse popmuziek moet gewoon retestrak zijn.”

BEGRIPPENLIJST

Microfoon Pre-amp of voorversterker

Een microfoon pre amp of voorversterker wordt gebruikt als versterking van de condensator
microfoons. Een condensator microfoon heeft van zichzelf een lage output en de pre-amp wordt
gebruikt om het dat level op een acceptabel niveau te krijgen. Pre amps zijn er in alle soorten en
maten en kunnen in prijs en kwaliteit enorm verschillen.

Mixen

Het mixen gebeurt na een opname en gaat grofweg in verschillende stappen. Eerst kijk je naar de
verhouding tussen de instrumenten, dan zoek je de moeilijke frequenties op en dan ga je pas effecten
toevoegen. De laatste fase is kijken of het verloop in een nummer goed is, sluit de dynamiek
bijvoorbeeld goed aan bij de opbouw van couplet refrein, zijn er bepaalde effecten die storend werken
naarmate het nummer vordert enz.

Masteren

Alle muziek/audio stukken hebben verschillende geluidsniveaus. (ook binnen een muziek of audio
stuk) d.w.z.: sommige passages zijn zacht en sommige zijn hard. Een mastering engineer bewerkt de
audio meestal op twee stereokanalen. Hij trekt het gemiddelde niveau op en past frequenties aan
zodat je opname op zo veel mogelijk verschillende media (autoradio, stereo, tv, radio enz.) dezelfde
sound heeft. De mastering engineer gaat op zoek naar korte pieken die zo snel zijn dat ze niet
hoorbaar zijn, en past deze pieken aan een lager geluidsniveau. Ook trekt hij het geluid in zijn totaliteit
op zodat de hardste piek vlak onder 0 db zit. Met compressie maakt hij de hardste delen zachter en de
zachtste delen harder zodat de muziek in zijn geheel weer een paar db omhoog kan. Als laatste wordt
tijdens het PQ-en een code toegevoegd die het mogelijk maakt dat op de uiteindelijke cd tussen de
individuele nummers geschakeld kan worden.

Overspraak

Tijdens een opname worden er veel microfoons gebruikt die allemaal een verschillend signaal op
moeten nemen. Overspraak is als er signalen worden opgevangen die niet voor een specifieke
microfoon opgenomen moeten worden. Dus als je bijvoorbeeld op je gitaarversterker mic de
bassgitaar heel hard hoort. Overspraak dient dus zo veel mogelijk te worden vermeden.

Analoog/digitaal
Bij een analoge opname wordt de muziek opgenomen op een magnetische band en niet omgezet in
enen en nullen zoals bij digitaal opnemen het geval is.

Plug ins
Plug ins zijn digitale effecten of instrumenten die je in een softwaresequencer (Logic, Pro Tools,
Cubase) op oneindig veel manieren kan gebruiken.

Afluistering

De afluistering van de opname wordt gedaan in een afluisterruimte (meestal ook de controlroom) die
speciaal akoestisch aangepast is zodat de muziek op de meest eerlijke manier gehoord en aangepast
kan worden.

www.excess.nl www.redrumsquad.nl
www.saharasound.nl www.mokosound.nl
www.rocktown.nl www.unitmusic.nl

www.jamstudio.nl




